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Sanser 0g streger pa
Statens Museum Tor Kunst

Pa Statens Museum for Kunst kan man mere end at se pa kunsten. Man kan maerke den, spille med
den og bevaege sig digitalt rundt i den. Det er med til at gore kunsten bade forstaelig og nutidig.

JOHANNE TRZARUP | explorer@jp.dk

Det interaktive museum

Museer inddrager i stigende
grad deres gaster, sa man ikke
kun skal se pa udstillingerne,
men interagere med dem og

| veere en del af dem. Explorer
underseger, hvordan det
pavirkerm

o piger fra 1. klasse sidder helt paraly-
seret og ser pa en fjernsynsskerm,
der er bygget ind i en papkasse, hvor
to jeevnaldrende drenge i en Youtube-
hjemmevideo forteller om, hvad hjem
er for dem. Samtidig sidder en anden
dreng med naesen inde i et hul i en
papkasse, hvor der er tegnet en naese udenpa.

»Pubh, der lugter,« siger han.

Der lugter af sure sokker inde i kassen, for sure
sokker er en del af et hjem. Ved siden af sidder
endnu en dreng. Han lytter meget intenst ind i
papkassehullet med et ore tegnet udenpa. Hans
gjne peger opad som et tegn p4, at han er meget
koncentreret om at here, hvad der foregar inde
pa den anden side af papkassen. Han lytter til
lyden af et hjem mellem klokken 17.00 og 19.00,
star der pa skiltet oven over papkassen.

Udstillingen, der har fanget bernene, hedder

De forskelli-
ge dele i ud-
stillingen
skal skabe en
interaktion
mellem mu-
seumsgae-
sterne og ud-
stillingen.

”Og hvor har du sa hjemme?” og handler om,
hvad hjemmet anno 2014 er. Og sa er den et godt
eksempel p4, at flere og flere danske museer i sti-
gende grad arbejder med interaktivitet, sa kunst
ikke blot er noget, der skal beskues.

»Hjemmet er under forandring, og der er
mange definitioner af, hvad et hjem er. Men hjem
er samtidig en del af livet. Derfor er det et rele-
vant emne for mange mennesker,« fortaller
Marianne Grymer Bargeman, der er leder af bern
og unge-enheden pé Statens Museum for Kunst.

Udstillingen bestar af kunstveerker, et taeppe af
handklaeder og stremper, papkasser med lyde og
dufte, tegninger af forskellige hjem og en film om
nullermzend, stov og andre ting, som vi ved er i
hjemmet, men som vi ikke nedvendigvis har lyst
til at se.

De forskellige dele i udstillingen skal skabe en
interaktion mellem museumsgaesterne og udstil-

lingen, og pa den made fange deres opmaerksom-
hed og formidle budskabet pa ny made.

»Ved at fa alle sanserne i brug og bade dufte og
fole et hjem, hdber vi, at det kan skabe refleksion
og starte en samtale om hjemmet. Enten bernene
imellem, mellem foreeldre og bern eller mellem
voksne, der begynder at snakke om, hvad et hjem
egentlig er,« siger Marianne Grymer Bargeman.

Interaktivitet tiltraekker unge

Statens Museum for Kunst er det museum i Dan-
mark, der har flest unge besogende, og det tilskri-
ves bl.a. de interaktive elementer.

»Ved at veere et museum, der inddrager bru-
gerne og interagerer med dem, er vi med til at
nedbryde fordomme om et kedeligt og stovet
museum. Det er med til at &bne op for et bredere
segment,« fortaller Louise Springborg, der er
interaktionsdesigner pd museet.
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Denne form for inddragelse er en tendens, som
vi ser mere og mere pa danske museer for netop
at fange et bredere segment, forklarer Kirsten
Drotner, der er professor ved Institut for Littera-
tur, Kultur og Medier pd Syddansk Universitet og
medforfatter til bogen “Det interaktive museum”.

»Interaktivitet og brugerinddragelse er med til
at gere museer spzendende for en stgrre mal-
gruppe og fange nogle af dem, der maske ikke sa
tit gdr pd museum. Netop Statens Museum for
Kunst er pioner inden for brugerinddragelse og
eksperimenterer pa forskellige mader med at
inddrage brugerne,« fortaller hun.

For at appellere til et bredere segment er det
vigtigt at mede brugerne der, hvor de er, mener
hun.

»Det gor man ved at gore udstillingerne rele-
vante, aktuelle og mere vedkommende. Jo aeldre
genstande er, jo sveerere har folk ved at forsta

Den imponerende byg-
ning er fra 1897 og er
tegnet af J. Vilhelm Dah-
lerup, der var en af sin
tids mest anerkendte ar-
kitekter. Foto: Statens Museum
for Kunst/ PR
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"Match-SMK” handler om at fortzelle den bedste historie ud fra et af malerierne
pa vaaggen og det nutidige spillekort, som man har trukket. Det gzelder derfor om
at vaere kreativ og bruge bade kroppen og fantasien. Der er ingen rigtige svar, kun

den bedste historie. Foto:: Johanne Traerup
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dem og relatere til dem. Derfor er det vigtigt at
have fokus pa historier, som man kan fortzelle
rundt om genstandene,« forklarer Kirsten Drot-
ner.

Nok se, ikke rore geelder pa ingen made i
udstillingen om hjemmet. Bgrnene rorer ved
udstillingerne, meerker ind i papkasserne med
hul i, studerer det store taeppe af stremper og
handklaeder og snakker med hinanden imens. De
bliver inddraget i fortzellingen om hjemmet, og
flere er endda sé optaget, at de sidder i deres
egen verden og koncentrerer sig om at lytte eller
meerke pd udstillingen, der er placeret i den nye
del af museet, hvor der er store vinduer og et et
godt lysindfald.

Match malerierne
Vi gér videre til en ny udstilling i den gamle
kunstbygning, der er mere end 100 &r gammel.
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Museet har forskellige

udvalg, der arbejder med
¥ brugerinddragelse. Et af
dem er Ulk, Unges labo-
ratorier for Kunst, der er
en gruppe af frivillige
mellem 15 og 25 ar.
Kunstpiloterne, som de
frivillige unge kaldes, ar-
bejder med brugerind-
dragende projekter i
samarbejde med formid-
lere, kunstnere og inter-
aktionsdesignere. Lige
nu arbejder ULK pa en
ny audioguide i samar-
bejde med museet og
Reload. Audioguiden skal
indeholde forskellige ru-
ter og indgange til kun-
sten og dermed fange
flere malgrupper. De er
f.eks. ved at lave en, de
kalder "Las en gade: Pas
pa, kunsttyven er pa
spil”, hvor man skal lgse
en gade.

Tegnesalen benyttes af
bade barn og voksne.
Foto: SMK/Riccarde Bucarello

Udstillingen, der handler om europaeisk kunst fra
1300-1700-tallet, er en diametral modsaetning til
den udstilling om hjemmet, som vi lige har set.
Her er der store sale med malerier af europzeiske
konger, kvinder i store renassancekjoler og sce-
ner fra europeiske krige.

Men midt i udstillingen - i et rum, der er malet
koboltblat - star en raekke traeborde. Bordene
bryder pd mange mader med de forventninger,
man har til udstillingen, ndr man gar igennem
salene. Derfor bliver man automatisk tiltrukket af
bordene og nysgerrig for at finde ud af, hvad
installationen gar ud pa. Pa hver bordplade ligger
en traeplade med et maleri, der er identisk med et
af de malerier, der haenger pa vaeggene. Derud-
over er der nogle spillekort, pointtavler og et
regelkort, alt sammen lavet i tree.

Fortsaettes
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Spillet hedder ”Match SMK” og handler om
at finde pa de bedste fortallinger mellem to bille-
der. Forst treekker hver spiller et kort med nuti-
dige motiver. Det kan vaere alt fra slikpapir, pla-
ster eller en cykel. Herefter skal spillerne pa tur
fortaelle en historie om, hvorfor deres billede
passer bedst med det kunstvark, der er midt pa
bordet. Det geelder derfor ikke om at fortaelle om
kunstvaerket, men om at fortzlle historier inspi-
reret af kunstvaerkerne. Nar alle har fortalt en
historie, skal man stemme om, hvem der har for-
talt den bedste. Vinderen fir et point. Men dem,
der har stemt pé den bedste historie, far tre. Man
far altsa flere point ved at anerkende den bedste
historie end at fortaelle den.

Det geelder
ikke om at
fortaelle om
kunstveerket,
men om at
fortzelle hi-
storier inspi-
reret af
kunstveerker-
ne.
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Udstmingen om hjemmet tager
- udgangspunkt i kunstvaerker af ba-
= de danske og internationale kunst-
nere. Fotcs: SMK/ Frida Gregersen

»Spillet fir museumsgaesterne til at se pa
kunstveerkerne pd en anden méde og se dem i et
nyt perspektiv,« forklarer Louise Springborg og
tilfagjer:

»Det kraever lidt overskud, fordi man skal
satte sig ind i reglerne. Men nér det er gjort, er
spillet nemt nok at spille.«

Spillet er analogt, det vil sige, at der ikke er
brugt digitale virkemidler. Og det er med til at
udfordre hjernen og kroppen pa en anden méade,
fortaeller hun:

»Vi er praeget af et digitalt mindset. Alt skal
kunne flyttes og browses pa en skeerm. Med ana-
log inddragelse involverer man brugerne pd en
helt anden méde, men stadig ud fra det digitale
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Spillet "Match-SMK” er en del
af udstillingen Europaeisk
Kunst 1300-1700-tallet.

Foto: Marc Schemmer

mindsets praemisser om dialog og inddragelse.«

Braetspillet udfordrer derfor museumsgee-
sterne til at teenke i nye baner. Man kan ikke
trykke pa en knap eller surfe rundt, men skal
bruge sin krop og fantasi til at fortaelle historier-
ne.

Talentkunstnere i tegnesalen
Efter at have gaet igennem flere rum med kunst
pa vaeggene og Wegners Y-stole i reekker nar vi
til det sidste rum pa forste etage. Rummet er en
del af udstillingen Dansk og Nordisk Kunst 1750-
1900, men det ligner ikke de andre sale, som vi
netop er giet igennem.

Rummet er blevet lavet om til en tegnesal, og
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Statens Museum for Kunst bestar af en gammel og

en ny bygning. De to bygninger er bundet sammen af

en glasoverdaekket skulpturgade. Foto: Jonas Schmidt

Udstillingen "0g hvor har du sd hjemme?” inviterer bgrn og

voksne til at dufte, fale og reflektere over, hvad hjem egentlig

er for dem. Foto: SMK/ Frride Gregersen

pa vaeggen heenger en treereol med papir, skuffer,
blyanter og en skeerm, der viser tre professio-
nelle og tre amatgrer, der tegner den samme
bjern. Bjernen, de tegner, er en statue, der ogsa
er udstillet i tegnesalen sammen med et hesteho-
ved og en pige med en hund. Rundt omkring star
forskellige stole, der er fundet pa et loppemar-
ked, for at gore stemningen mere uformel, fortael-
ler Marianne Grymer Bargeman.

Tegnesalen skal fi museumsgaesterne til at
udfolde sig kreativt og fa den enkelte museums-
gaest til at blive lidt laengere ved kunstveerkerne.

»Vi vil gerne have, at de bliver lidt leengere.
Ligesom i Fakta,« siger Marianne Grymer Barge-
man smilende.

Bjornen, de
tegner, er en
statue, der
ogsa er ud-
stillet i teg-
nesalen.

Videoskaermen Wser en oversigt over de malerier, der er i rummet. Pa skaermen kan man trykke pa de forskel- 7
lige malerier og hore flere fortolkninger af det. Billederne pa skaermen rykker sig alt efter, hvor man star, sa
man kan vaere flere om at bruge bordet pa samme tid. Foto: Johanne Trerup

Nar man kigger i laengere tid pd et kunstveerk,
giver det nemlig en anden plevelsen af det,
mener hun.

»Vi ser skygger, figurer og meninger, som vi
ikke ser forste gang, vi kigger pa vaerket,« tilfgjer
Louise Springborg og fortsatter:

»Tegnesalen er ved at vaere kendt uden for
museet, og den tiltraekker badde barn og voksne,
nogle, der er virkelig gode til at tegne og nogle,
der prover sig frem.«

Vi slutter vores tur i den glasoverdaekkede
skulpturgade, der forbinder den gamle bygning
med den nye modernistiske bygning.

Rummet er stort, lyst og hgjloftet, og endevag-
gene bestar udelukkende af glas. I rummet er der
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Besgg Rosenborg Slot. Her kan man se de danske
kronjuveler og kongekroner.

Tag ud pa Kastellet. Det fem-takkede kastel er et af
Nordeuropas fineste og bedst bevarede faestnings-
veerker. Stedet er bade et museum, en militaer by og
en arbejdsplads.

Tag i Botanisk Have. Haven har Danmarks stgrste
samling af levende planter og den eneste genbank
for vilde planter.

Pa Statens Museum for Kunst hanger over 700 ars
kunst fra den tidligste renaessance til i dag.

Museet dbnede i 1897 med den farste bygning, der
er tegnet af J. Vilhelm Dahlerup, en af periodens fg-
rende arkitekter. P4 grund af pladsmangel valgte
museet at udvide, hvilket betgd, at museet i 1998
abnede en enkel og modernistisk tilbygning til den
gamle bygning, sa det i dag bestar af en gammel og
en ny del, der stdr i skarp kontrast til hinanden, men
alligevel er forbundet af en glasoverdaekket skulptur-
gade. Museet har fem faste udstillinger, der sammen
med bgrneudstillingerne og udstillinger i x-rummet
er gratis at besgge. Derudover har museet en raekke
saerudstillinger, der lgbende bliver skiftet ud, hvor
det koster mellem 50 og 110 kroner afhangig af
udstillingen. Barn under 18 ar har gratis entré.

Se udstillingerne og priser pa: www.smkdk

Museet ligger pa Selvgade 48-50 i Kebenhavn K og
det er abent fra tirsdag-sendag klokken 10-17, ons-
dag til klokken 20.

bade zldre, der sidder pa stolene og kigger
rundt, en medregruppe, der kommer trillende
med fire barnevogne, unge, der gir rundt og stu-
derer rummets udstillinger og flere skoleklasser,
der ligger pa gulvet og tegner deres eget billede
af et hjem eller kravler rundt pa teeppet af hand-
kleeder og sokker.

Museumsgaesterne denne torsdag er derfor
langt fra den 55-arige kvinde, som, ifelge Kultur-
arvsstyrelsens statistik, er den typiske museums-
gast. Her er bade liv, grin og en del larm fra de
mange bern. Men der er ingen, der tysser pa
dem. Alle far lov til at opleve udstillingerne i de-
res eget tempo og pa den méade, der passer bedst
til dem.
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